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La estructura metálica está construida con perfiles tubu-
lares curvados con uniones atornilladas en obra. Se ha 
fijado en los pilares del área de juegos así como en las 
terrazas aledañas a la zona.

La membrana se ha confeccionado en una sola pieza, 
siguiendo un patronaje que permite adaptar la membrana 

BASE TÉCNICA

Este proyecto tiene por objetivo la cubrición del área de juegos del 
CC McArthurGlen Paris-Giverny para dar sombra y proteger de las 
inclemencias del tiempo esta zona.

Debido a la gran superficie a cubrir, de unos 866m², la cubierta tiene 
un gran protagonismo dentro del centro comercial. Por ello, se crea 
una estructura  con una geometría curvada compleja para dar entidad 
al centro, siguiendo la estética marcada por los arquitectos.

DESCRIPCIÓN DEL PROYECTO CARACTERÍSTICAS

ÁREA DE JUEGOS CENTRO COMERCIAL
MCARTHURGLEN PARIS-GIVERNY

Material PES/PVC

Aplicación Centros
comerciales

Superficie 866m²

Medidas 42,2 x 23,7m

Localización Douains,
Francia

Arquitecto Arte Charpentier 
Architectes
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a la geometría de la estructura y respetar la estética de la 
carpa.

Las aguas pluviales son conducidas hacia las cazoletas si-
tuadas en los pilares de la cubierta gracias a la instalación 
de unos burletes perimetrales soldados a la membrana.
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